Mathe Helferlein Arbeitsblatt - Klasse 2—6

Wirfelnetze und Korpernetze

Stufe 2: Gegeniberliegende Flachen, Spielwrfel

Name: Datum:

In einer Reihe aus drei Quadraten liegen die beiden aufieren einander gegeniiber. Beim Spielwrfel
ergeben gegenlberliegende Augenzahlen zusammen 7.

1) Spielwirfel: Gegeniiber ergibt 7. Erganze die Augen. 2) Male gegeniberliegende Flachen gleich an (3 Farben).

3) Spielwirfel: Gegenuber ergibt 7. Erganze die Augen. 4) Spielwurfel: Gegeniber ergibt 7. Erganze die Augen.

5) Spielwirfel: Gegenuber ergibt 7. Erganze die Augen. 6) Male die Flache an, die der grauen gegeniiberliegt.
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7) Male die Flache an, die der grauen gegeniiberliegt. 8) Male gegenliberliegende Flachen gleich an (3 Farben).
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Mathe Helferlein Lésungen - Klasse 2—6

Losungen: Wirfelnetze und Korpernetze

Stufe 2: Gegenulberliegende Flachen, Spielwiirfel

1) Spielwirfel: Gegentiber ergibt 7. Erganze die Augen. 2) Male gegeniiberliegende Flachen gleich an (3 Farben).

3) Spielwirfel: Gegenuber ergibt 7. Erganze die Augen. 4) Spielwurfel: Gegenuiber ergibt 7. Erganze die Augen.

5) Spielwirfel: Gegenuber ergibt 7. Erganze die Augen. 6) Male die Flache an, die der grauen gegeniiberliegt.
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7) Male die Flache an, die der grauen gegeniberliegt. 8) Male gegenliberliegende Flachen gleich an (3 Farben).
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